Programme de pilotage PAPOL

(version 10/07/00)
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I. Introduction :

1. Description :

Le programme de pilotage PAPOL permet actuellement :

· De générer des acquisitions de spectres 2D en utilisant des neutrons  polarisés up ou down, ou en alternant up et down.

· De visualiser les spectres obtenus,

· D’effectuer des opérations sur les spectres (addition, soustraction, …) et d’obtenir des graphiques simples (somme sur une bande, somme circulaire, …) 

2. Démarrage du logiciel :

Le programme de pilotage est l’exécutable : c:\pilotagemanip\pilotage.exe. Un raccourcie est normalement disponible sur le bureau.

Dans la fenêtre de démarrage, choisissez l’expérience : Pilotage PAPOL  

3. Fenêtres présentes au démarrage :

Au démarrage un certain nombre de fenêtres sont présentes, une partie d’entre elles étant réduites. Les fenêtres importantes sont :

· Une fenêtre de contrôle de l’acquisition : permet de choisir le type d’acquisition UP, DOWN ou UP/DOWN. Elle permet également de visualiser certains paramètres pendant l’acquisition.

· Deux fenêtres de visualisation 2D (une «rouge » et une «verte »). Ces fenêtres permettent de visualiser les spectres, de gérer la sauvegarde, d’effectuer un certain nombre d’opérations simples.

· Une fenêtre boite noire. Elle permet de choisir le chemin de sauvegarde des spectres et d’enregistrer des commentaires automatiques ou personnels.

Les autres fenêtres sont encore inutiles ou seront décrites ultérieurement.

4. Stockage des spectres :

Suite à une acquisition, les spectres (un spectre représentant une polarisation incidente) sont systématiquement sauvegardés sur disque dur. De plus, les spectres sont également stockés en mémoire vive pour visualisation immédiate. Ce stockage en mémoire vive se fait sous un nom spécifié dans la fenêtre d’acquisition (ACUP et ACDOWN par défaut). Ce système permet de conserver jusqu'à 30 spectres en mémoire vive.

II. Boite noire.

Cette fenêtre a deux fonctions principales. Premièrement elle contrôle un fichier texte qui sauvegarde toutes les actions effectuées. Deuxièmement elle détermine le chemin de sauvegarde des spectres. Le texte visible dans la boite noire est automatiquement sauvegardé.

5. Composition de la fenêtre boite noire.

Cette fenêtre se compose :

· D’un champ file : permet la saisie du nom du fichier sans extension
· D’un champ Rep manip : permet la saisie du répertoire au format c:\rep1\rep2

· D’un champ comment qui permet la saisie de commentaires personnels.

· D’une fenêtre texte où l’on peut visualiser le contenue de la boite noire.

6. Ouverture d’une boite noire existante :

Cliquez sur open puis ouvrez le fichier.txt correspondant. On peut également faire comme si l’on créait une nouvelle boite noire (les données ne sont pas écrasées).

Remarque : au démarrage du programme, la dernière boite utilisée est ouverte par défaut.

Remarque : après ouverture d’une boite existante il faut penser à modifier l’indexe des spectres (fenêtre acquisition) à l’aide de l’ascenseur situé à droite de l’affichage Next file N° .

7. Ouverture d’une nouvelle boite noire :

Deux cas se présente :

1 : le nouveau fichier sera dans le même répertoire que le fichier précédent :

1) saisir le nouveau nom (sans extension) dans le champ file.

2 : le nouveau fichier sera dans un répertoire différent :


1) saisir dans le champ rep manip le nouveau répertoire sous la forme c:\rep1\rep2\rep3 (sans \ à la fin). (Attention : seul le dernier répertoire peut éventuellement ne pas exister. Dans l’exemple, les répertoires Rep1 et rep2 doivent avoir été crées précédemment.)


 2) dans la boite de dialogue, saisir le nom du fichier (sans extension).

Remarque : après ouverture d’une nouvelle boite il faut penser à redescendre l’indexe des spectres (fenêtre acquisition) à l’aide de l’ascenseur situé à droite de l’affichage Next file N°. 

8. Boite noire et nom de fichier :

· Le fichier texte de la boite est automatiquement sauvegardé dans : repmanip\file.txt

· Les spectres sont sauvegardés en fonction de leur indice dans : repmanip\fileindice.raw

III. Acquisition des données.

9. Introduction :

Sur PAPOL, le comptage des neutrons et du moniteur, la gestion du temps total d’acquisition et la gestion du flipper est totalement indépendante de l’ordinateur. Ce dernier n’intervient qu’au démarrage de l’acquisition et à la réception des data. L’interrogation cyclique du système pour obtenir le temps de comptage et les autres paramètres n’est pas indispensable au bon fonctionnement de l’acquisition. Ainsi, durant l’acquisition, l’ordinateur peut être utilisé pour autre chose.

Le programme permet de faire une acquisition avec une polarisation des neutrons fixées ou en alternant la polarisation des neutrons. 

10. Description de la fenêtre d’acquisition :

La fenêtre se décompose sous la forme d’un ‘tableau’ à trois lignes (total, UP et DOWN) et d’un bloc acquisition.

· Description du tableau :

1) ligne total :

· temps : permet de saisir la durée totale de l’acquisition (en seconde)

· coups : donne le nombre total de coups sur le détecteur.

· moniteur : donne le nombre total de coups sur le moniteur.

· temps : donne le temps écoulé depuis le début de l’acquisition.

2) ligne UP :

· temps : permet de saisir la durée d’une alternance en UP.

· coups : donne le nombre de coups sur le détecteur pendant les alternances UP.

· moniteur : donne le nombre de coups sur le moniteur pendant les alternances UP.

· choix spectre : permet de choisir le nom du spectre en mémoire vive.

(ce choix n’a aucune influence sur la sauvegarde du spectre).

3) ligne DOWN :

idem ligne UP

· Description du bloc acquisition :

· choix polarisation : permet de choisir si l’acquisition est en mode polarisation fixe (UP ou DOWN) ou en polarisation alternée (UP/DOWN).

· Next file N° : donne l’indice du prochain spectre qui sera enregistré.

· START : déclenche l’acquisition.

· PREVIEW : déclenche une visualisation des spectres pendant l’acquisition. 

Remarque : les spectres ne sont pas sauvegardés.

· STOP : stop l’acquisition et sauvegarde automatiquement les spectres.

Remarque : l’acquisition ne peut pas être redémarré.

11. Démarrage d’une acquisition :

1) choisir le mode UP, DOWN, ou UP/DOWN. En fonction du mode choisie certaines lignes du tableau vont se désactiver. 

2) Choisir un nom pour les spectres (champ : choix spectre ), dans la liste proposée ou en entrant un nouveau nom. Le choix par défaut est ACUP et ACDOWN.

3) Choisir la durée totale de l’acquisition (en seconde) et en mode UP/DOWN saisir la durée de chaque alternance.

Remarque : Il est déconseillé de choisir des durées d’alternances trop courtes. Typiquement, on utilise des durées d’alternances de 200 s.

4) Appuyer sur START : les paramètres de l’acquisition s’inscrivent dans la boite noire et la durée de comptage commence à défiler (la durée de démarrage est de l’ordre de 3 s). 

5) A la fin de l’acquisition (ou suite à l’action de STOP) les spectres sont sauvegardés et les fenêtres 2D rafraîchies. L’heure de fin de comptage, les moniteurs, les nombres de coups et les noms de sauvegarde des spectres sont inscrits dans la boite noire.

12. Sauvegarde des spectres :

La sauvegarde des spectres se fait automatiquement à la fin de l’acquisition ou suite à l’action de STOP. Le nom de sauvegarde des spectres est le nom de la boite noire (ainsi que le chemin) suivie de l’indexe du spectre (visible dans le champ Next file N°). Ce numéro de spectre est automatiquement incrémenté à chaque acquisition. Il peut cependant être modifié manuellement par l’ascenseur situé à droite du champ.
Remarque 1 : lorsqu’il existe déjà un fichier portant le même indice il apparaît un commentaire «fichier existant » en rouge. Il faut alors augmenter manuellement l’index jusqu’à ce que le commentaire disparaisse.

Remarque 2 : le système ne permet pas l’écrasement de data. Si un fichier existe déjà avec le même indice, le système crée un fichier.spe avec un indexe supplémentaire (attention le message de la boite noire donnant le nom du fichier est alors faux).

Remarque 3 : lorsque l’on modifie le nom de la boite noire on doit faire attention à repositionner correctement l’indexe du prochain spectre.

13. Vérification du bon fonctionnement de l’acquisition :

Pendant l’acquisition on peut vérifier les paramètres suivant :

· Le nombre de coups et le moniteur doivent augmenter. Si le moniteur reste à zéro le faisceau est probablement fermé.

· La carte EuroPSD doit afficher une LED verte en haut à gauche.

· En mode DOWN, la tension aux bornes du flipper adiabatique doit être de l’ordre de –4V.

· Important : les deux voyants rouges de la carte LRU-01 doivent être allumés en même temps. Si un seul des voyants est allumé, l’impact des neutrons n’est plus enregistré par la partie hard du système. Il faut vérifier la connexion entre les cartes LRU-01 et EuroPSD, et réinitialiser l’ EuroPSD à l’aide des deux boutons Reset situés en bas de la carte. Puis il faut reprendre un nouveau comptage.

14. Redémarrage du système après un plantage informatique.

L’acquisition étant totalement indépendante de l’ordinateur celle-ci peut être reprise normalement après plantage informatique. 

1) redémarrer normalement le logiciel et remplir les paramètres d’acquisitions à l’identique.

2) positionner la sourie sur le bloc acquisition (juste à droite du bouton STOP par exemple) et appuyer sur le bouton droit. Sélectionner ensuite l’option rebootage.

· Si l’acquisition est encore en cours l’incrémentation des paramètres reprend. L’acquisition s’arrêtera normalement.

· Si l’acquisition est finie, le système affiche les paramètres finaux et enregistre automatiquement les spectres.

IV. Visualisation des spectres, utilisation des fenêtres 2D.

15. Introduction :

Au démarrage il y a 2 fenêtres 2D (une rouge et une verte) et on peut en ouvrir deux supplémentaires par le menu déroulant : fenêtres ( nouvelle ( 2D. Ces fenêtres permettent :

· de visualiser les spectres en mémoire vive en fonction de leur nom.

· de charger, à partir du disque dure, des spectres en mémoire vive ou de les sauvegarder.

· d'effectuer des opérations simples sur les spectres.

· d’appeler et de contrôler la fenêtre graphique.

16. Description de la fenêtre 2D.

Les fenêtres 2D se composent :

· D’une partie graphique avec des curseurs rouge et bleu.

· D’une partie droite où l’on peut :

· Saisir la position du centre du spectre (utile pour la sommation circulaire)

· Voire la position des curseurs ainsi que le nombre de coups à l’intersection des curseurs.

· Important : en cliquant sur le bouton droit de la sourie sur l’inscription popupmenu on accède à un menu (ici appelé popupmenu).

· D’une partie basse où l’on a :

· une ligne où l’on peut lire le commentaire attaché au spectre. ,

· le choix de la couleur : (gris conseillé),
· le choix du spectre à afficher en fonction de ceux présents en mémoire vive, 

· le réglage des valeurs min et max affichées à l’écran,

· la valeur du moniteur (uniquement si le spectre vient directement de l’acquisition et non d’une lecture sur fichier),

· le nombre de coups dans le carré entre les curseurs,

· une commande redessiner,

· le zoom n’est pas encore disponible.

17. Visualisation d’un spectre.

1) choisir le nom en mémoire vive du spectre,

2) resélectionner la couleur grise,

3) modifier la valeur min et max afin d’obtenir le contraste désiré.

Les deux fenêtres de saisie min et max ne peuvent être modifiée qu’avec la sourie. Le bouton gauche augmente le digit pointé par la sourie et le bouton droit le diminue.

18. Opérations sur la liste des spectres en mémoire vive.

Le popupmenu permet : 

· de créer un nouveau nom de spectre en mémoire vive. Sélectionner « nouveau » dans le popupmenu puis saisir le nom du spectre. Le spectre crée est alors vide.

· de supprimer le spectre en cours (Sélectionner « supprimer » dans popupmenu). 

19. Opérations sur fichier :

1) lecture d’un spectre : sélectionner le spectre en mémoire vive qui servira à stocker  le spectre (éventuellement créer un nouveau spectre) puis, dans le popupmenu, sélectionner « lire un spectre ». Le spectre lu se place dans le spectre en cours de la fenêtre 2D.

Remarque : le nom du fichier initial est ensuite oublié par le système. Il n’y a donc ni sauvegarde automatique ni écrasement possible.

2) Sauvegarde d’un spectre : sélectionner le spectre à sauvegarder puis, dans le popupmenu, sélectionner « sauver le spectre ». 

Attention : le système s’oppose à tout écrasement de données. Il faut donc choisir un nouveau nom pour chaque spectre. De plus, le nom du fichier doit être saisi sans extension.

3) Une option permet de sauvegarder le spectre en cours au format PAXY. Dans popupmenu sélectionner « PAXY(savetoPAXY ». Le nom de fichier doit être au format : XY****.dat où * est un chiffre. Cette option peut encore poser quelques problèmes.

20. Visualisation des graphiques :

Dans le popupmenu sélectionner « graph ». Une fenêtre graphique, de même couleur que la fenêtre 2D initiale, apparaît. Dans cette fenêtre on voit le graphique du spectre sélectionné (et en fonction de la position des curseurs) sur la fenêtre 2D de même couleur. 

Remarque : pour certains types de graph, il faut que la croix rouge soit en haut à gauche et la bleue en bas à droite.

Les graphiques disponibles sont :

· ligne (resp colonne) : nombre de coups sur les lignes (resp colonnes) bleue et rouge.

· somme ligne (resp somme colonne) : somme sur les lignes entre les lignes rouge et bleue.

· somme circulaire : choisir le centre du spectre à l’aide des champs « centre » de la fenêtre 2D. Remarque, si on garde ce calcul activé on ralentit beaucoup les procédures de la fenêtre 2D.

Remarque : on ne peut pas ouvrir plus d’une fenêtre graph par fenêtre 2D.

V. Opérations sur les spectres.

Le logiciel permet d’effectuer des opérations simples, soit à partir de la fenêtre 2D soit à partir d’une fenêtre édition des data.

21. Opérations simples à partir de la fenêtre 2D.

A partir du popupmenu de la fenêtre 2D on peut additionner ou soustraire 2 spectres. On peut également diviser le spectre en cours par le moniteur.

1) Addition (resp soustraction) de deux spectres : dans le popupmenu sélectionner « opérations ( addition (resp soustraction) ». Une fenêtre de dialogue apparaît. Saisir le nom des deux spectres à additionner ainsi que le nom du spectre qui stockera le résultat (si le nom de ce spectre n’existe pas il sera automatiquement crée). Puis calculer.

Remarque : le système ne tiens pas compte du spectre en cours lorsque l’on appelle ces fonctions.

2) Division par le moniteur : vérifier que le champ moniteur correspond bien à la bonne valeur (au besoin corriger). Puis dans le popupmenu sélectionner «opérations ( / moniteur ». Le résultat est stocké dans le même spectre en mémoire vive.

Remarque : comme cela a été mentionné précédemment le système ne permet ni sauvegarde automatique, ni écrasement de data. Un fois le calcul effectué, il faut sauvegarder le résultat comme un spectre normal.

22. Opérations complexes à partir de la fenêtre édition des data.

Il existe une fenêtre, minimisé à l’ouverture du programme, qui a l’allure d’une page EXCEL. Cette fenêtre permet de faire des calculs beaucoup plus complexes mais a l’inconvénient d’être très lente. Cette fenêtre permet également d’avoir accès, pixel par pixel, au nombre de neutrons.

1) Visualisation d’un spectre : Une fois la fenêtre trouvée, sélectionner l’option 2D (en haut à gauche) puis le spectre à visualiser. Au bout d’une dizaine de seconde le spectre apparaît sous la forme d’une matrice 128*128.

2) Opérations : dans le champ commande saisir une expression du type :

Toto=sin(ACUP) + ACDOWN*3 + 2

Le terme de gauche désigne le spectre récepteur (il sera crée s’il n’existe pas). Le terme de droite désigne un calcul qui sera effectué terme à terme. Les spectres présents dans la partie droite doivent obligatoirement exister (de plus le système tiens compte des majuscules). Le calcul peut prendre plusieurs dizaines de secondes.

VI. Plan d’ensemble et connexion de la partie hard.

New sample/experiment 

You can change the name of the experiment with the name of the "boite noire" file. Data are recording at the same location.

In the window "boite Noire" :

 
If you want to use the same directory, just change the name of the file,

 
If you want to change the directory, just type a new directory and type a new file name,

 
You can also use OPEN button.

Name of data files is boite_noire_nameNUMBER.2Du or.2Dd or .3Du or .3Dd. were number is an internal index.

 
You can add some comment.

VII.   Simple neutron acquisition.

 
Connect the LEMO "Stop IN" to the STOP IN entry of the EUROPSD unit,

In the window "Boite Noire" :

 
You can add a comment,

In the window "Comptage2D avec TOF" :

 
select "simple" mode,

 
select spin state mode : UP, DOWN or UP/DOWN alternately,  

 
choose the Total time TT of the acquisition (in second) and if the UP/DOWN mode is selected, choose the duration of each alternance UP and DOWN (in second, accuracy 1/100 s),

 
Press START.

VIII. Time resolved acquisition.

To save data during the acquisition, you have to use a batch file.

In the window "Comptage2D avec TOF" :

 
Select "TOF/batch" mode,

 
Set the duration ( in ms ) of each time frame, you can use identical or geometrical functions,

 
if you want, you can press "validation" to put this times frames definition  in the "boite noire" file,

 
choose "UP/DOWN" spin state mode and set the duration of each alternance UP and DOWN. TU=TD= duration of 32 times frames + 0.1s.

 
choose the Total time TT.

In the window "séquences" :

 
Load the correct bath file,

 
choose the duration between 2 data saving,

In the window "RMN acqui" : 

 
If you want to record NMR polarisation

check the NMR setup,

select "f(t)" mode,

choose the pause between 2 acquisitions,

choose the number of acquisitions,

in the window "visualisation polarisation"

check if you want to save NMR polarisation in a file, and choose the name of this file.

Start the acquisition.

In the window "sequence" :

 
Execute the bath file.

IX. NMR acquisition.

In the window «RMN fonctions de base» :

 
Choose the central frequency, the RF level,

In the window "RMN acqui" :

 
press "scan" to start the frequency sweep,

In the window «RMN fonctions de base» :

 
set the correct DV compensation for the signal with Vout4,

In the window "RMN acqui" :

 
choose the number of passage and the averaging,

  
if you want to take a new base line in a same time, select "inclure base",

 
Press start.

X. How restart the system during acquisition.

Windows is windows….

 
Restart the computer and the program,

 
check Hard system,

for a simple acquisition,

 
reproduce step 1 to step 5 of part II,

 
close to start button, press the right button of the mouse and select “rebootage”,

for a time resolved acquisition,

 
reproduce all step of part III, but load the “rebootage TOF” batch file,
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